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ABSTRAK 

Dalam tahap penelitian ini pengguna akan membuat aplikasi greenfoot, aplikasi greenfoot 

ini berguna untuk mainkan, game ini tidak hanya untuk memainkan saja tetapi untuk belajar 

sampai bisa mengerti dan menjadi pintar huruf-huruf. aplikasi ini bisa membantu menghafal arab 

melayu. Pada umunya aplikasi ini bukan hanya untuk dimainkan anak sekolah dasar saja tetapi 

semua bisa memainkan dari yang kecil lalu sampai tuan nanti, setidaknya aplikasi ini membantu 

untuk belajar Bersama, sehingga aplikasi bisa dimainkan banyak orang, oleh karena itu akan 

membuat aplikasi canggih yaitu greenfoot, greenfoot ini sudah disediakan alat perekam dan 

gambar, lalu aplikasi ini bisa di upload di playstore, lalu pada saat pengguna membutuhkan atau 

mencari game arab melayu bisa mencari di playstore, saat aplikasi ini selesai bisa mengupload di 

playstore, jadi tidak perlu sungkan untuk mencari nya, jadi aplikasi ini tidak mengganggu kita, saat 

memainkannya. 

Kata Kunci: Greenfoot, game edukasi, pengenalan huruf arab melayu 
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ABSTRACT 

 In this research phase we will create a greenfoot application, this greenfoot application is 

useful for playing, this game is not only for playing but for learning until we can understand and 

become clever letters. So that this application can help us memorize Malay Malay. In general, this 

application is not only to be played by elementary school children, but all can play from a small 

child to the next master, at least this application helps us to learn together, so that the application 

can be played by many people, therefore we will make a sophisticated application that is Greenfoot 

, Greenfoot has provided recording and image devices, then this application can be uploaded on 

Playstore, then when we need or look for Malay Malay games we can search on Playstore, when 

this application is finished we can upload it on Playstore, so we don't need to hesitate to find it, so 

this application does not bother us, when we play it. 

Keywords : Greenfoot, educational game, the introduction of Malay Arabic letters 

 

 


