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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan 

beberapa hal sebagi berikut: 

1. Dengan menggunakaan aplikasi blender dalam pembuatan animasi 3D 

bahasa isyarat Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) diperoleh cara-cara 

dalam merancang, penulis melakukan beberapa tahapan, melakukan analisis 

terhadap permasalahan yang ada, mendesain storyboard, mengumpulkan 

bahan berupa backsound, merancang animasi 3D sesuai dengan storyboard, 

serta melakukan pengujian terhadap animasi 3D yang dirancang dalam 

penelitian ini. 

2. Setelah di lakukan pengujian hasil yang didapatkan mengenai video animasi 

3D bahasa isyarat Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) diperoleh nilai 

persentase sebesar 96,13% dan dinyatakan “Sangat Efektif” untuk 

dipahami.  nv 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil dalam penelitian ini, terdapat beberapa saran untuk 

meningkatkan pengembangan pada penelitian selanjutnya: 

1. Menambah bahasa isyarat sesuai kelompok kata; misal: kata ganti orang 

(ibu, bapak, adik, dll), kata benda didalam ruang kelas (buku, pena, dll),   

kata kerja yg disertai penggunaan imbuhan: ber- jalan, di- jalan- i. 
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2. Untuk perancangan berikutnya dapat lebih difokuskan dalam 

pengaplikasian materi kedalam bentuk permainan sederhana, karena 

melalui permainan dapat menyampaikan tujuan yang diinginkan. 

3. Pada penelitian selanjutnya, diharapkan dapat melakukan riset pada tahap 

Assembly atau tahap pembuatan kepada pengguna terlebih dahulu untuk 

mengetahui kelayakan dalam pembuatan modeling dan texturing. 

4. Untuk saran pada animasi 3D, diharapkan dapat lebih responsif dan 

diharapkan memiliki tampilan yang lebih menarik.
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