BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, yaitu Perancangan User
Interface Aplikasi E-RPS Menggunakan Metode User Centered Design untuk
Fakultas Komputer Universitas Universal, peneliti dapat mengambil kesimpulan
sebagai berikut:

1. Perancangan User Interface dilakukan dengan menggunakan metode User
Centered Design (UCD) dimana penggunalah yang menjadi pusat atau
tumpuan dalam perancangan User Interface sehingga User Interface yang
dirancang sesuai dengan kebutuhan dan keinginan pengguna.

2. Perancangan User Interface Aplikasi E-RPS dengan menggunakan metode
User Centered Design (UCD) terbukti dapat menghasilkan rancangan
antarmuka yang acceptable. Hal ini dapat terlihat dari evaluasi validasi
data yang menggunakan metode System Usability Scale (SUS), dimana
evaluasi validasi data dilakukan oleh Koordinator Program Studi Teknik
Informatika, Koordinator Program Studi Teknik Perangkat Lunak,
Koordinator Program Studi Sistem Informasi dan Kepala Lembaga
Penjamin Mutu Universitas Universal. Hasil yang diperoleh dari evaluasi
validasi data adalah 89 yang berada dalam rentang skala interpretasi

acceptable dan berada dalam adjective excellent.
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5.2 Saran

Berikut adalah beberapa saran yang dapat peneliti sampaikan untuk
meningkatkan pengembangan rancangan antarmuka dan untuk penelitian
selanjutnya:

1. Pada penelitian selanjutnya, diharapkan rancangan User Interface aplikasi
E-RPS dapat lebih ditingkatkan untuk kenyamanan dan kemudahan
pengguna dengan cara menganalisis lebih dalam terkait User Experience
yang tidak dibahas dalam penelitian ini.

2. Pada penelitian selanjutnya, diharapkan dapat menambah lebih banyak
responden (tidak hanya terbatas pada Fakultas Komputer Universitas
Universal saja, namun juga dapat menambahkan responden dari fakultas
lain) untuk mengumpulkan data terkait kebutuhan dan keinginan pengguna
mengenai User Interface yang sesuai dengan pengguna.

3. Pada proses pengumpulan data akan kebutuhan dan keinginan pengguna,
diharapkan dapat lebih dimaksimalkan dengan memberikan pertanyaan
yang mengarah dan tidak membuat pengguna bingung mengenai User
Interface yang akan dirancang.

4. Perbanyak studi literatur terkait penelitian dan perancangan User Interface
sehingga peneliti dapat membuat terlebih dahulu rancangan User Interface
yang dapat menjadi gambaran bagi calon pengguna dimana rancangan
tersebut dapat digunakan oleh peneliti untuk membantu dalam
mengumpulkan data terkait keinginan dan kebutuhan pengguna ketika

peneliti melakukan interview kepada calon pengguna
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