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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Hasil dari rancang bangun aplikasi Inventory yang di rancang bangun, dapat 

disimpulkan bahwa; 

1. Sistem yang dirancang telah meminimalisir selisih antara stok fisik dengan 

system. 

2. Sistem yang dirancang sudah terintegritas dalam sebuah database yang 

sama, sehingga jumlah stok fisik dan sistem lebih akurat. 

3. Keamanan data lebih terjamin karena setiap user memiliki aksesnya 

masing masing, sehingga CV. Pacific Computer dapat mengetahui 

penanggung jawab dari data yang diinput. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil dalam penelitian ini, terdapat beberapa saran untuk 

penelitian selanjutnya: 

1 Perkembangan berikutnya adalah dibuatkan aplikasi berbasis android untuk 

storeman agar lebih mudah dalam melakukan penginputan diluar kawasan 

gudang. 

2 Menambahkan fitur peringatan dalam modul mengelola data ajuan agar 

stroreman lebih berhati-hati dalam melakukan penginputan. 

3 Menambahkan modul untuk membuat dan mencetak faktur penjualan. 
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