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ABSTRAK

Sistem Inventory merupakan suatu sistem untuk mengetahui persediaan stok barang
pada suatu lokasi. Sistem Inventory sudah banyak dimanfaatkan atau
dikembangkan pada suatu tempat dalam berbagai macam teknologi dan sistem.
Permasalahan pada CV. Pacific Computer ini adalah belum tersedianya sistem
Inventory barang sehingga belum dapat mengontrol stok barang yang tersedia,
database yang tidak terintegrasi dan kurangnya tanggung jawab dalam proses
transaksi barang. Oleh karena itu, pada skripsi ini akan merancang aplikasi
Inventory dalam bentuk berbasis web, sehingga informasi mengenai stok barang
dapat diketahui secara jelas dan terperinci. Aplikasi Inventory ini akan diterapkan
menggunakan system localhost berbasis web, yang memungkinkan sistem
informasi Inventory ini dapat diakses dalam ruang lingkup kerja saja. Sehingga
tidak terjadi manipulasi data diluar jam kerja. Metode pengembangan sistem pada
aplikasi ini menggunakan metode protoyping yang terdiri dari lima tahapan.
Adapun tahapan tersebut yaitu komunikasi, Perencanaan secara cepat, Pemodelan
perancangan secara cepat, pembentukan prototype dan penyerahan sistem
perangkat lunak kepada pengguna. Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan
Bahasa pemrograman PHP dan Database phpMySQL. Berdasarkan konsep dan
perancangan, dapat disimpulkan telah dibangun “RANCANG BANGUN
APLIKASI INVENTORY UNTUK GUDANG CV. PACIFIC COMPUTER” untuk
membantu admin dan Storeman dalam sistem Inventory. Dalam aplikasi ini admin
dapat mengetahui dan mengelola data barang, data barang masuk, data barang
keluar data kategori, data supplier dan data ajuan. Sedangkan storeman dapat
menginput data barang masuk dan data ajuan pengeluaran barang. Admin dan
storeman dapat berinteraksi dengan aplikasi ini sesuai dengan informasi yang
dibutuhkan melalui menu yang tersedia.

Kata kunci: Inventory, Aplikasi Inventory, Website.



ABSTRACT

The Inventory system is a system to find items stocked at a specific location.
Inventory systems have been widely used or have been developed with a variety of
technologies and techniques. CV. Pacific Computer's problem is the unavailability
of a items Inventory system so that it cannot control the available stock of items,
databases that are not integrated, and lack of responsibility in the process of items
transactions. Therefore, this thesis will design an Inventory application in a web-
based form, so that information about stock items can be known clearly and in
detail. This Inventory application will be implemented using a web-based localhost
system, which allows this Inventory information system to be used only during
working hours, so there is no manipulation of data outside working hours. The
system development method for this application uses the prototyping method which
consists of five stages. The stages are communication, fast planning, fast design
modelling, prototype formation, and delivery of the software system to users. This
application is designed using the PHP programming language and the phpMySQL
database. Based on the concept and design, it can be concluded that “RANCANG
BANGUN APLIKASI INVENTORY UNTUK GUDANG CV. PACIFIC
COMPUTER” has been built to assist the admin and storeman in the Inventory
system. This application allows admins to manage items data, incoming items data,
outgoing items data category data, supplier data, and items expenditure requests.
While the storeman can input incoming items data and items expenditure requests.
With the available menus, admins, and storemen can interact with this application
according to their needs.

Keywords: Inventory, Inventory Application, Website.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Perkembangan teknologi belakangan ini cukup memberikan beberapa
dampak yang dirasakan oleh kita. Salah satu dampak positifnya adalah kemunculan
berbagai aplikasi ataupun sistem yang bagi kita mempermudah dan meringankan
pekerjaan manusia. Salah satu contoh aplikasinya adalah Sistem Manajemen
Pergudangan atau Warehouse Management System (WMS).

Warehouse Management System (WMS) merupakan sistem aplikasi
komputer yang berbasis database, yang biasanya digunakan untuk meningkatkan
efisiensi di gudang dalam menjaga keakuratan data persediaan gudang. Warehouse
Management System (WMS) juga berperan sebagai sistem yang mengatur atau
mengarahkan kegiatan pergudangan dalam supply chain secara sistematis dan
teratur, seperti menerima stok, menyimpan stok dan mengatur keluar dan masuknya
stok (Putri & Nurcaya, 2019).

Objek yang diteliti pada penelitian ini adalah CV. Pacific Computer, CV.
Pacific Computer merupakan sebuah badan usaha yang bergerak dibidang
penjualan dan perbaikan perangkat komputer. Pada CV. Pacific Computer,
Warehouse Management System ini sendiri sudah diimplementasikan seperti
pencatatan masuk dan keluarnya stok yang menggunakan Spreadsheet. Setelah
dilakukannya observasi dan wawancara oleh peneliti dengan Storeman dan Admin
Gudang untuk mengetahui gambaran serta kondisi pengelolaan gudang saat ini,

masih ada ditemukan masalah dan kesulitan selama pendataan melalui Spreadsheet.



Beberapa contoh kendala yang temukan yaitu rentan terjadinya human error pada
spreadsheet, seperti yang pertama tidak ada rincian history mengenai user yang
melakukan penambahan, perubahan dan penghapusan data. Adapun permasalahan
seperti tidak adanya pengontrolan pada hak akses setiap user dalam spreadsheet.
Kemudian, selama ini tidak terintegrasinya data spreadsheet oleh para user
sehingga data menjadi tidak berhubungan satu sama lainnya, kasus yang biasa
terjadi adalah terdapat 3 user yang masing — masing memiliki spreadsheet data stok
tetapi pencatatan keluar masuknya stok kepada 3 user tersebut tidak sama sehingga
menyebabkan perbedaan data pada stok barang dari 3 user tersebut. Selain itu, sulit
untuk mengetahui siapa yang bertanggung jawab atas keluar dan masuknya stok
barang pada waktu tertentu karena pada spreadsheet tidak terdapat fitur
pengendalian internal.

Berdasaran pemaparan masalah diatas, Peneliti merancang sebuah aplikasi
Inventory agar dapat mempermudah perkerjaan gudang hanya dalam genggaman
tangan. Penerapan sistem warehousing dengan fitur-fitur yang dibutuhkan oleh
bagian pergudangan salah satunya diantaranya yaitu lokasi penempatan barang,
database yang terintergrasi dan informasi yang detail terkait transaksi keluar dan

masuknya barang.

1.2 Identifikasi Permasalahan
Identifikasi masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Sering terjadinya selisih antara jumlah barang fisik dengan jumlah yang
ada di sistem spreadsheet.

2. Data tidak terintegrasi dengan baik.
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3. Sulit untuk mengetahui siapa yang bertanggung jawab atas penginputan

data keluar dan masuknya stok barang pada waktu tertentu.

Rumusan Masalah

Berdasarkan ldentifikasi masalah yang telah dipaparkan, maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah:

1.4

1.5

1. Bagaimana cara membangun aplikasi untuk meminimalisir terjadinya
selisih antara stok fisik dengan sistem?

2. Bagaimana cara membangun aplikasi Inventory dengan integrated
database?

3. Bagaimana menerapkan pengendalian terhadap aplikasi Inventory untuk
mengetahui siapa yang bertanggung jawab atas transaksi keluar dan

masuknya barang?

Ruang Lingkup Penelitian

Adapun ruang lingkup dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Penelitian ini hanya dilakukan di CV. Pacific Computer.

2. Penelitian ini dilakukan dengan metode prototype.

3. Aplikasi ini dibuat menggunakan Visual Studio Code dan Xampp.

4. Aplikasi ini menggunakan database phpMyAdmin.

5. Sistem Inventory yang dirancang membahas mengenai input data masuk,
input data keluar hinggah laporan penjualan.

Tujuan Permasalahan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
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1. Merancang aplikasi untuk meminimalisir terjadinya selisih antara stok
fisik dengan sistem dengan cara membatasi akses penghapusan barang.

2. Membangun aplikasi Inventory dengan memanfaatkan phpMyAdmin
sebagai databasenya.

3. Mengimplementasikan aplikasi Inventory dengan memanfaatkan fitur time
and date pada setiap transaksi keluar masuknya barang yang dilakukan

oleh user

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat pada penelitian ini yaitu:

1. Mempermudah CV. Pacific Computer dalam meningkatkan efesiensi
kinerja gudang.

2. Dapat mengelola data stok dengan mudah dan praktis.

3. Memberikan kemudahan kepada Storeman dan Admin Gudang.

4. Meningkatkan kecepatan dalam pencarian barang.



