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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan pada penelitian ini adalah game racing yang telah dirancang dan 

bangun dengan menerapkan sirkuit mandalika dan sirkuit sentul menggunakan 

software Unity Engine telah berhasil dilaunching dan dimaikan oleh pemain umum. 

Berdasarkan hasil dari feedback pemain terhadap game racing ini yaitu pemain 

merasa lebih mengenal arena mandalika dan arena sentul serta lebih ingin 

menyaksikan perlombaan pada arena mandalika dan arena sentul. 

 

5.2 Saran 

     Berdasarkan hasil dalam penelitian terdapat ada beberapa saran untuk penelitian 

selanjutnya: 

1. Aplikasi game racing dapat dibuat dengan berbasis android agar bisa 

dimainkan dimana saja. 

2. Aplikasi game racing ini dapat di akses melalui multiplayer, sehingga bisa 

melakukan interaksi dengan pemain lainnya. 

3. Aplikasi game racing ini dapat memperdetail arena mandalika dan arena 

sentul dengan tools unreal engine, sehingga bisa semakin sesuai dengan arena 

di dunia nyata.   
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