BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan pada penelitian ini adalah penulis telah merancang dan
membangun aplikasi simulasi tentang penjelasan tentang penggunaan fitur safety
pada kendaraan bus, motor dan mobil secara rinci. Berdasarkan pengujian yang
dilakukan penulis, melalui kuesioner didapatkan hasil bahwa sebelum masyarakat
memainkan aplikasi simulasi, sebanyak 36% menjawab cukup paham, sedangkan
setelah memainkan aplikasi simulasi, meningkat menjadi 40% menjawab paham dan
36% lainnya menjawab sangat paham terhadap penggunaan fitur safety kendaraan.
Peningkatan tersebut ditandai dengan berkurangnya yang menjawab cukup paham
dan menjadi paham dan sangat paham. Dari hasil penelitian tersebut, informasi fitur
safety kendaraan mobil, motor dan bus dapat dipahami masyarakat setelah

memainkannya.

5.2 Saran

Saran penulis untuk peneliti selanjutnya adalah lebih menggembangkan
mekanik dari penggunaan fitur keamanan kendaraan kemudian memberikan
penjelasan yang lebih rinci untuk setiap fitur kendaraan bus, motor dan mobil nya.
Memberikan penjelasan yang lebih rinci untuk setiap fitur kendaraan bus, motor, dan

mobil. Dalam penelitian tentang fitur keamanan kendaraan, penting untuk
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memberikan penjelasan yang komprehensif tentang setiap fitur yang diselidiki.
Peneliti dapat menggambarkan bagaimana fitur tersebut berfungsi, manfaatnya dalam
meningkatkan keamanan pengemudi dan penumpang, serta kemungkinan
keterbatasan atau batasan yang harus diperhatikan. Peneliti dapat memperluas lingkup
penelitiannya dengan membandingkan fitur keamanan kendaraan dari berbagai
produsen. Hal ini dapat memberikan wawasan yang berharga tentang perbedaan
dalam desain dan kinerja fitur-fitur keamanan yang ditawarkan oleh produsen

kendaraan yang berbeda.
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