
   

 

92 
 

BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan temuan dalam penelitian ini, beberapa kesimpulan dapat diambil 

oleh penulis, antara lain: 

1. Aplikasi penjualan tanaman hias yang dirancang, menggunakan metode 

Prototype sebagai tahapan dalam pengembangan sistem, dan bahasa yang 

digunakan untuk merancang aplikasi penjualannya adalah bahasa 

pemrograman PHP, HTML, CSS, Javascript, dengan menggunakan 

database MySQL. 

2. Pengujian aplikasi penjualan tanaman hias menggunakan pengujian User 

Acceptance Testing, dari hasil pengujian fungsi dari website penjualan 

tanaman hias yaitu website tersebut sudah cukup baik untuk dapat 

digunakan publik. Terbukti dari hasil UAT yang tertera dimana rata-rata 

persentase dari delapan pertanyaan mengenai fungsi website mencapai 

angka 88% yang termasuk kategori sangat baik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan temuan penelitian ini, penulis memberikan beberapa saran 

sebagai berikut: 

1. Untuk saran pada penelitian selanjutnya, diharapkan dapat membuat 

kategori pada tampilan produk tanaman. 

2. Untuk saran pada penelitian selanjutnya, diharapkan dapat membuat filter 

mengenai yang nama, dan best seller pada tampilan produk tanaman. 
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