BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian yang dilakukan dan hasil pengujian terhadap

program, penulis dapat menyimpulkan bahwa:

1. Penelitian ini telah menghasilkan sebuah website yang berfungsi untuk
memperkenalkan budaya Imlek di Singkawang. Selain informasi tentang
budaya, website ini juga menyajikan sejarah, galeri dan kontak yang dapat
dihubungi. Metode waterfall digunakan dalam perancangan sistem
informasi berbasis web yang meliputi tahapan requirements analysis, design,
development, testing dan maintenance sehingga menghasilkan website yang
bermanfaat dan membantu memperkenalkan budaya Imlek di Singkawang.

2. Website yang dibuat telah memberikan fungsionalitas yang diuji
menggunakan black box testing dan hasilnya sesuai dengan harapan.
Pengujian kelayakan penelitian ini menunjukkan bahwa website ini “Sangat
Layak” digunakan dengan persentase nilai 84%. Website tersebut
memberikan kemudahan bagi pengunjung yang ingin memperoleh

informasi mengenai budaya Imlek di kota Singkawang.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa saran yang diterima oleh

penulis antara lain:

1. Disarankan untuk mempertimbangkan penambahan pembahasan tentang
makanan khas kota Singkawang serta tempat pariwisata yang menarik di
wilayah tersebut.

2. Disarankan akan lebih bagus jika website dapat dimasukkan data berupa

video.
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