BAB V

PENUTUP

51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari penelitian ini, penulis dapat menyimpulkan beberapa

hal sebagai berikut:

1.

2.

Pada penelitian ini telah dibuat aplikasi pemesanan berbasis web pada
Try’s Cake and Pastry. Berdasarkan pengujian kelayakan aplikasi yang
dilakukan pada penelitian ini maka aplikasi dinyatakan “Sangat Layak”
untuk digunakan dari aspek konsumen maupun aspek pelaku usaha
dengan persentase 92,03% pada penilaian pihak customer dan 88% pada
penilaian pihak pelaku usaha. Pada aplikasi yang dibuat juga telah
memberikan fungsionalitas yang baik untuk melakukan pemesanan dan
mengelola pesanan.

Aplikasi yang telah dibuat dapat menampilkan pesanan yang
diprioritaskan pada halaman admin dengan tampilan yang di desain
mengurutkan daftar pesanan berdasarkan waktu pick up terdekat berada
paling atas dan membagi daftar menjadi tiga timeline yang berbeda
sehingga daftar pesanan terorganisir dengan baik. Pada aplikasi juga
memiliki fitur notifikasi yang memberikan pesan pengingat konfirmasi

pesanan kepada admin agar mencegah pesanan terlewat.
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5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian, adapun beberapa saran yang diterima penulis

adalah sebagai berikut:

1.

2.

Aplikasi dapat memberikan suara ketika notifikasi baru masuk

Setelah pesanan di pick up alangkah baiknya ada tempat pengisian foto
orang yang ambil

Proses pemesanan dilakukan dengan sistem antrian

Metode pembayaran ditambahkan dengan sistem payment gateway
seperti gopay atau dana

Tambahkan detail jam operasional pada waktu set pickup time
Mungkin bisa di tambahkan home awal yang dapat mempromosikan

Try’s Cake and Pastry
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