BAB V
PENUTUP

51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis maka buku
yang ideal dan menarik bagi mahasiswa/i Program Studi Sistem Informasi
Universitas Universal, sebuah buku harus memiliki: Isi buku yang disertai
gambar/ilustrasi, studi kasus, soal latihan, dan berwarna; Konten buku yang
singkat, jelas, dan mudah dimengerti; serta Fisik buku yang proporsional
(berukuran sedang, tipis, ringan, dan mudah dibawa). Selain itu, untuk memenuhi
kebutuhan mahasiswa/i dalam mempelajari materi “Konsep Sistem Informasi”,
maka isi konten ataupun materi yang akan dimasukkan ke dalam buku akan
mengacu pada IS Curriculum 2020: Competency Area — Foundations of

Information Systems oleh ACM/AIS 1S2020.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, maka saran yang dapat
diberikan oleh penulis adalah:

1.  Draf buku yang telah disusun sebaiknya dibuat sesuai dengan hasil
penelitian yaitu berbentuk e-book yang memiliki tampilan visual yang
menarik.

2. Untuk pengembangan selanjutnya diharapkan buku yang sudah disusun
dapat mengarah ke e-book interaktif sehingga dapat lebih meningkatkan

minat mahasiswal/i.
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3. Dilakukan revisi berkala sesuai dengan kebutuhan dan peminatan
mahasiswa/i yang sebelumnya dapat didahului dengan mengadakan

survei kepuasan pengguna.
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