BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang penulis ambil dari hasil penelitian tugas akhir ini adalah
bahwa aplikasi Sosialisasi Covid dapat menjadi media yang menarik untuk
memahami suatu sosialisasi terhadap pencegahan Covid-19 di Yayasan Nissi
Permata Batam, serta efektif dalam pemahamannya. Aplikasi ini juga dapat
digunakan sebagai media informasi dalam pengenalan protokol Covid-19
dimanapun berada.

Penggunaan Augmented Reality (AR) dapat dikategorikan mudah karena
hanya dengan menyediakan marker dan menginstal aplikasi Sosialisasi Covid,
Yayasan Nissi Permata Batam dapat mengetahui tentang sosialisasi edukasi

protokol pencegahan penularan Covid-19.

5.2 Saran

Saran untuk penulis adalah agar dapat memperbaiki setiap hal yang kurang
dalam aplikasi Sosialisasi Covid agar dapat digunakan dengan lebih baik lagi serta
menjadi aplikasi yang bermanfaat. Semoga kedepannya adik-adik angkatan yang
ada di Universitas Universal dapat mengambil contoh yang baik dari Augmented
Reality (AR) ini dan bisa dijadikan bahan dasar untuk teknologi AR yang lebih baik
lagi kedepannya. Penulis juga diharapkan dapat mengembangkan aplikasi seperti
yang disarankan dosen penguji sebelumnya untuk mengubah pilihan menjaga jarak

yang benar dengan attitude batuk atau pilek yang benar.
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Saran untuk instansi agar dapat menjadikan aplikasi Sosisalisasi Covid ini
dalam kegiatan sosialisasi atau pengenalan pencegahan penularan Covid-19,
terkhusunya pada masa saat ini virus Covid-19 masih menjadi masalah yang ada
disekitar kita.

Saran untuk penelitian selanjutnya, diharapkan agar teknologi AR ini dapat
lebih lagi dikembangkan menjadi lebih baik lagi, sehingga sistem AR dapat lebih
dikenal dan menjadi sistem yang memudahkan dalam berbagai aspek khususnya
dalam memberikan informasi atau hal-hal lainnya yang berhubungan dengan hal

tersebut.
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