TUGAS AKHIR

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI
MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATA PELAJARAN IPA
UNTUK MATERI TATA SURYA DI KELAS VII SMP NEGERI
7 TANJUNGPANDAN

<

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan

Pendidikan program sarjana

Disusun oleh :
Kevin Fernando

2017131001

Pembimbing :

Ihsan Verdian, S.Kom., M.Kom., ACA

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS KOMPUTER
UNIVERSITAS UNIVERSAL
2021



HALAMAN PERSETUJUAN TUGAS AKHIR

Nama : Kevin Fernando

NIM 2017131001

Program Studi : Teknik Informatika

Judul Tugas Akhir ~ : Perancangan Multimedia Interaktif sebagai Media

Pembelajaran pada Mata Pelajaran IPA untuk Materi Tata
Surya di Kelas VII SMP Negeri 7 Tanjungpandan

Telah disetujui untuk dipertanggungjawabkan di depan dewan penguji pada Sidang
Tugas Akhir pada Program Strata Satu (S1) Sarjana Komputer Program Studi

Teknik Informatika Universitas Universal.

Batam, 16 Juni 2021

Pembimbing

Thsan Verdian, S.Kom., M.Kom., ACA

NIDN. 1022038901

Mengetahui :

Koordinator Program Studi

Thsan Verdian, S.Kom., M.Kom., ACA

NIDN. 1022038901



HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI
MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATA PELAJARAN IPA
UNTUK MATERI TATA SURYA DI KELAS VII SMP NEGERI
7 TANJUNGPANDAN

Disusun oleh :
Kevin Fernando

2017131001

Pembimbing

Ihsan Verdian, S.Kom., M.Kom., ACA
Tanggal : 13 Juli 2021

Batam, 13 Juli 2021
Program Studi Teknik Informatika
Universitas Universal

Koordinator Program Studi

Ihsan Verdian, S.Kom., M.Kom., ACA
NIDN. 1022038901

i



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Kevin Fernando

NIM 2017131001

Program Studi : Teknik Informatika

Judul TA : Perancangan Multimedia Interaktif sebagai Media Pembelajaran
pada Mata Pelajaran IPA untuk Materi Tata Surya di Kelas VII SMP
Negeri 7 Tanjungpandan

Menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa tugas akhir yang saya buat ini adalah
benar-benar karya saya sendiri, bukan hasil jiplakan (plagiat), belum pernah
diterbitkan atau dipublikasikan di mana pun atau dalam bentuk apa pun, serta belum

pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan tinggi.

Atas pernyataan ini, saya siap menerima sanksi apabila di kemudian hari ditemukan

pelanggaran terhadap tugas akhir saya ini.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya.

Batam, 15 Juni 2021

Yang membuat pernyataan

Kevin Fernando

2017131001

111



KATA PENGANTAR

Segala puji dan rasa syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha
Esa. Atas segala nikmat, karunia dan kasih sayang-Nya yang tidak terhingga,
karena atas berkat rahmat-Nya penulis diberikan kemudahan dalam menyelesaikan

tugas akhir ini.

Adapun penulisan tugas akhir ini merupakan salah satu syarat untuk
menyelesaikan jenjang Sarjana Strata 1 Teknik Informatika pada Universitas
Universal Batam. Pada kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih
kepada pihak-pihak yang telah memberikan bantuan, dukungan, bimbingan, saran
dan dorongan baik secara moril maupun materil dari awal sampai akhir penyusunan

tugas akhir ini kepada :

1. Bapak Thsan Verdian, S.Kom., M.Kom., ACA., selaku Koordinator
Program Studi Teknik Informatika Universitas Universal Batam dan selaku
pembimbing tugas akhir atas bimbingannya sehingga tugas akhir ini dapat
terselesaikan.

2. Kedua orang tua tercinta, yang telah senantiasa memberikan dukungan,
semangat dan doa untuk penulis.

3. Bapak Yodi, S.Kom., M.S.I., selaku Dekan Fakultas Komputer Universitas
Universal Batam.

4. Bapak Subandi, S.Pd., selaku Kepala Sekolah SMP Negeri 7
Tanjungpandan yang telah memberikan izin penelitian tugas akhir.

5. Bapak Rizky Cahya Setiawan, A.Md., selaku staf Tata Usaha SMP Negeri

7 Tanjungpandan yang telah membantu dalam proses uji coba siswa.

vi



6. Ibu Elvi Marian, S.Pd., selaku tenaga pengajar di SMP Negeri 7
Tanjungpandan yang telah membantu dalam penelitian tugas akhir.

7. Ibu Herlin Maituri, S.Pd., selaku tenaga pengajar di SMP Negeri 7
Tanjungpandan yang telah membantu dalam penelitian tugas akhir.

8. Siswa-siswa kelas VII SMP Negeri 7 Tanjungpandan yang telah mengikuti

proses uji coba media pembelajaran.

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini, masih jauh dari kata sempurna,
besar harapan penulis semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi semua pihak

yang membutuhkan.

Batam, 15 Juni 2021

Kevin Fernando

vil



DAFTARISI

HALAMAN PERSETUJUAN TUGAS AKHIR......cccooiiiiiiiiinieeieeeeeene i
HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR........ccooiieiiiieieeeieeee e ii
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ...ocoiiieiieeeeeeeee e il
ABSTRAK ..ottt ettt ettt nse e nne e v
ABSTRACT ..ottt sttt ettt satenaeenne s v
KATA PENGANTAR ..ottt vi
DAFTAR ISL ittt viii
DAFTAR GAMBAR ..ottt xii
DAFTAR TABEL ...ttt XVi
BAB L.ttt et ettt e abeenaee e 1
PENDAHULUAN ..ottt sttt et sne s 1
1.1 Latar Belakang Penelitian ...........ccceeeiieiiiiieniiieniie e 1
1.2 Identifikasi Permasalahan............cccccooiiiiiiiiiiniiiie e, 7
1.3 Rumusan Masalah ..........ccccooiiiiiiiniiniiieeee e 7
1.4 Ruang Lingkup Penelitian ...........cccccoecieniiiiiiiniiiiieiieceeeeeee e 8
1.5 Tujuan Penelitian..........ccccveeeiiieeeciiieeieeeee et 8
1.6  Manfaat Penelitian..........coccoooiiiiiiiiiiiiiiee e 9
BAB Ittt sttt 10
TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 10

viii



2.1 Tinjauan Pustaka ..........cccoecieiiiiiiiieiiieieeciie ettt 10

2.2 Landasan TeOTT ....c.cerueriuieriieiiesieeiee ettt 16
2.2.1  PEranCan@an .........cccceeeeeuveeeeriuiieeeesiieeeeesieeeeeeinaeeeeeeneeesennnaeesennnes 16
2.2.2  Pembelajaran Jarak Jauh ..........cccooviiieiiiiciii e 17
2.2.3  Media Pembelajaran...........ccocceevviieniieiiieniecieeiee e 17
224 Multimedia.....cccoovuieiiriiiiieieeieeee e 19
2.2.5  Adobe ARIMALe .............coccueviiiiiiiiiiiiiiiieeetese e 23
2.2.6  AdObE IIIUSIFALOF ........ooeeeeeeeieeeieeeieeeee e e 24
2.2.7  SEOTYDOATA.......c..ooeiiiiieieeeeeee et 25
2.2.8  ARAFOUA. ...t 26
2.2.9  Ilmu Pengetahuan Alam.........cccccoeviiiieiiiiiniiieeeie e 27

BAB IIL ..ottt ettt sttt 28
OBJEK DAN METODE PENELITIAN.......coiiiiiiiieeeee e 28

3.1 Gambaran Umum Objek Penelitian ...........ccoceveevieniiininncnienenicneenne. 28

3.2 Metode Penelitian..........ocoueviieiieiiienieeieee e 29

3.3 Jadwal Penelitian .......cccooiiiiiiiiiiiiieieeee e 31

BAB IV e ettt et 34
PEMBAHASAN ...ttt sttt ettt s eee sttt e aeenseenee e 34

4.1  Perancangan Media Pembelajaran............c.cccccoeeuieviiniinniieniieiienieeee 34
4101 ANALISIS.c.uiiiiiiieiieeeteee e 34
41,2 DSAIMN..ceutiiuiiiiieriieitete ettt sttt st 34

X



4. 1.2.1  SOTYDOATA ... 35

4.1.2.2  ASCL ittt 63
4.1.2.3  Audio Penjelasan Materi dan Backsound...................ccoeeeu.... 96

4.2  Pembuatan Media Pembelajaran ............ccccceevviieviieieciie e, 98
421  DeVEIOPMENL .......cccueeeeeeiieeiieeeeieeeie ettt 98
4.2.1.1  Tampilan HOme...........cccoccueeeveeiieeciienieeieenieeieeseeeree e 99
4.2.1.2  Tampilan MenU.........ccccueeriieriieiieniieeieeeie e eee e 102
4.2.1.3  Tampilan KOmMpetensi........ccceeevveeeerieencieeeciie e 104
4.2.1.4  Tampilan Materi .......ccccueeeerieeeiiiieeiie et 106
4.2.1.5  Tampilan Evaluasi dan Kunci Jawaban...............ccccccveenneen. 110

4.3  Pengujian Media Pembelajaran ...........ccccoeceeeviiiieniieiniieeieeiee e 114
4.3.1  UjJi CObA GUIU ....eoiieiieiieiieieee ettt 116
4.3.1.1  Proses Uji Coba GUIU .......ceeeviiieriieeriieeiie et 116
4.3.1.2  Evaluasi Hasil Uji Coba GUIU ......cccccoervieriininiiniinicienne 119
4.3.2  UjJi COba SISWa....couiiiiiiiiiiiiiniierieeeeteeit et 121
4.3.2.1  Proses Uji Coba SISWa......cceevvuvreriieeriieeniie e eeee e 121
4.3.2.2  Evaluasi Hasil Uji Coba SiSWa.........ccccveevevieeririeieiieeieeeen. 125

4.4 Hasil Penelitian.......ccocooiiiiiiiiiiiiiicec e 126
4.4.1 Media Pembelajaran Multimedia Interaktif ...............cccoeerenenee. 127
4.42  Hasil Pengujian Media Pembelajaran ............cccccceevvienieniieneenee. 128
BAB Vet ettt 131



5.1 KeSIMPUIAN......iiiiiiiiiiiccie e e e 131
5.2 SATAN ettt ettt st 132
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 133
DAFTAR RIWAYAT HIDUP. ..ottt 139
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt 140

x1



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan Game EAuKasi ..........cccecoviieiiiiiiiieieccee e 21
Gambar 2.2 Media Pembelajaran Interaktif.............cccoeeiieeiiiiciiiiieeee e, 22
Gambar 4.1 Tampilan Aplikasi Adobe Iustrator ...............ccoeeeeeveeeceeecrvencnnennnns 63

Gambar 4.2 Desain Background Bumper Media Pembelajaran, Menu Utama, Menu

Materi, Menu Evaluasi dan Evaluasi .......ccccuvvvvviiiiiiiiiiiiiiieceeeeeeeeeee e 65
Gambar 4.3 Desain Background Penjelasan Materi ........c..cccceveeveeviinicnecnennnene. 65
Gambar 4.4 Desain Judul Media Pembelajaran .............ccccoeevveviiiiieniieniienieeinens 66
Gambar 4.5 Desain Tekstur Matahari .........cccoooieiiiiiienineieeeeeeee e 67
Gambar 4.6 Desain Matahari ..........cccooviiiiiiiiiiiiieeceeeee e 68
Gambar 4.7 Desain Lapisan Matahari..........cccceeeiieriieeniiiecieceie e 69
Gambar 4.8 Desain Tekstur Merkurius .........ccceeoeerieiiiienieeiierieeeeee e 69
Gambar 4.9 Desain Tekstur VENUS .........cccceeviiiiiiiiiiiiieieeieee e 70
Gambar 4.10 Desain Tekstur Bumi.........c.ccoooiiiiiiiiiiiicceee e 70
Gambar 4.11 Desain TeKstur MArs .........cocceeiiiiiiiniiiiienieeeee et 71
Gambar 4.12 Desain TeKstur JUPILET.........cverireiiierieeiieiie et 71
Gambar 4.13 Desain Tekstur Saturnus............ccoceeveiiiiienieenienieeeeeeeeeee e 72
Gambar 4.14 Desain Cincin SatUINUS .......c.cooeeeieeriiniienie et 72

xil



Gambar 4.15 Desain TeKSTUT UTANUS ... e eeeeeeeeeeeeaeas 72

Gambar 4.16 Desain Tekstur NeptunUS .........ccceevverieeiiienieeiienieeieeseeereeseeeeneens 73
Gambar 4.17 Desain KOmMEt..........ccooiiieiiiieiiieeeeeeeee e e 73
Gambar 4.18 Desain Meteorid ...........cocvevierierierieniiiieeierieee e 74
Gambar 4.19 Desain AStEroid.........ccevvuirieririienierieeieeereee e 74
Gambar 4.20 Desain Tekstur Bulan...........cccccoooiiiiiiiiiiiiiicecce e 75
Gambar 4.21 Desain Bentuk-Bentuk Bulan.............ccccooceviiiiiininiiice 75
Gambar 4.22 Desain Fase Bulan..........ccoocovieiiiiiniiiinieececeeeee 76
Gambar 4.23 Desain Lingkaran Fase Bulan ............ccccocoviiininiinne 76
Gambar 4.24 Desain ASIIONOL....c...eeuiiriieriiieiieeieerteeteeste ettt 77
Gambar 4.25 Desain Orbit Planet ...........coccooiiiiiiiiiiiiiiececceceee 78
Gambar 4.26 Desain ROKEL ........ccoiiiiiiiiiiiieieeee e 78
Gambar 4.27 Desain Satelit........coueeiiiriiiiiiiiiieeee e 79
Gambar 4.28 Desain Lang@it ........c.ccecveeeiiieeiiieeiiee et e s 80
Gambar 4.29 Desain HUtan .........c.ccooeiiiiiiiiiiiiniieeeeseeseee e 80
Gambar 4.30 Desain Pantai.........c..cccceeuirieriiiiiniiniiieieeeieseese e 81
Gambar 4.31 Desain Air Laut ........oooooiiiiiiiiiiieeeee e 81
Gambar 4.32 Desain Kapal ........cccoooiiiiiiiiiiiiiee e 81
Gambar 4.33 Desain Tanah..........ccocceviiiiiiiiiiiieeeeee e 82

Xiii



Gambar 4.34 DeSaAIN BatU ... e eeeeae e 82

Gambar 4.35 Desain Ikon Media Pembelajaran ...........cccccoeeveviiiiieniieiienieeiens 83
Gambar 4.36 Desain Kotak Keterangan...........ccccceeecuvieeiiieeecieeeiie e 84
Gambar 4.37 Desain Pilihan Ganda...........cccoceviiiiiiiniiniiiecccecce 84
Gambar 4.38 Desain Pilihan Ganda Benar ...........ccccooevieniiiinieniiiceeecee 85
Gambar 4.39 Tampilan Aplikasi Adobe Premiere Pro.............cccccccevvueeeuvenueenannn. 96
Gambar 4.40 Editing Audio Penjelasan Materi...........cceevveeviienieecieenieerienieeiens 97
Gambar 4.41 Editing BaACKSOUNd...............cccccueeeveeiiieeiieeiieciiesieeeeesee e sae e 98
Gambar 4.42 Tampilan Aplikasi Adobe Animate ..............cccovceeveeenceieceennaannns 99
Gambar 4.43 Proses Pembuatan Tampilan Home..........cccccccveevceveeniieencieeenenns 100
Gambar 4.44 Koding Button Tampilan HOme ............cccccveeveveencieeniiieeniieeeieenns 101
Gambar 4.45 Tampilan BUmper..........ccccoooieiiiiiieiiieeee e 101
Gambar 4.46 Tamilan Menu Utama............cccceeviiriiiniiniienieeeeceeeeeeee e 101
Gambar 4.47 Proses Pembuatan Tampilan Menu..........ccccoccvveviiieiniiiennieeeennens 103
Gambar 4.48 Koding Button Tampilan Menu..........cccceccevvveriineniieneenenicneenns 103
Gambar 4.49 Tampilan Menu Materi..........ccceerieeriienieeiiienieeiee e 104
Gambar 4.50 Tampilan Menu Evaluasi ........c.cccccveeeiiieniiienieecie e 104
Gambar 4.51 Proses Pembuatan Tampilan Kompetensi............cccceeevveneeeeennee. 105
Gambar 4.52 Koding Button Tampilan Kompetensi ...........ccoeeeevveenienieeieennee. 106

Xiv



Gambar 4.53 Tampilan KOMPEtensi .......ccveevvieeiieriieiieeiieeie e 106

Gambar 4.54 Proses Pembuatan Tampilan Materi..........cccoecveevivenveenieenieeeeenee. 108
Gambar 4.55 Koding Button Tampilan Materi ...........cccccueeeevveenciieeniiieeeiee e 109
Gambar 4.56 Tampilan Materi........cccoevveriieeiieriiieiie e 110
Gambar 4.57 Proses Pembuatan Tampilan Evaluasi dan Kunci Jawaban .......... 112

Gambar 4.58 Koding button, Input Text dan Dynamic Text Tampilan Evaluasi dan

KUNCT JAWADAN .....oeiiiiiiciie et e e 113
Gambar 4.59 Tampilan Evaluasi.........cccceeceevieeiieniieiiieieceeeece e 114
Gambar 4.60 Tampilan Kunci Jawaban .............cceccvevvieiieniienieniecieeeee e, 114
Gambar 4.61 Diagram Hasil Uji Coba GUIU.........cccoeviiiiiiiiiiieieceeeeeee, 120
Gambar 4.62 Diagram Hasil Uji Coba SiSWa .........cccevvviveeriieeniieeiee e 125
Gambar 4.63 Diagram Hasil Pengujian Media Pembelajaran ............................ 128

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu Mengenai Media Pembelajaran Multimedia

INtEraktif . ..o 10
Tabel 3.1 Jadwal Penelitian...........coceeiiiiiiiiiiiiiieeee e 31
Tabel 4.1 Storyboard Tampilan HOme..............ccceevueeerienieeciienieeeieeeieeieesve v 35
Tabel 4.2 Storyboard Tampilan Menu............ccccceeviiiiiiinieeiienieeeeee e 36
Tabel 4.3 Storyboard KOMPELENSI ......cc.cevcuieiiiiiieiiieiieie et 38
Tabel 4.4 Storyboard Tampilan Sistem Tata SUrya.........ccceeeeveeeeeenieeineenieennens 39
Tabel 4.5 Storyboard Tampilan Kondisi Bumi........c.ccecevieiiniininiincnincnnne. 47
Tabel 4.6 Storyboard Tampilan Kondisi Bulan ...........c..cocevininiininiinnnnnne. 52
Tabel 4.7 Storyboard Tampilan Gerhana..............cccccveeviiieniieiniieie e 57
Tabel 4.8 Storyboard Tampilan Evaluasi..........c.cocceeieniiniiiiniiniiiiicneccnne 60
Tabel 4.9 Storyboard Tampilan Kunci Jawaban...........ccccceceeviiiiiiniiiniienieenne 62
Tabel 4.10 Desain Judul Materi .........coceeiiiiiiiiiiiiiiiieieeeee e 85
Tabel 4.11 Button Media Pembelajaran Multimedia Interaktif ............................ 89
Tabel 4.12 Kriteria Penilaian KUeSIONer ..........ccccevieviiiienieneiieiicniceicnecneee 115
Tabel 4.13 Skala Persentase Kelayakan...........ccccoeecivieniiiiniieeniiecie e 116

Tabel 4.14 Hasil Pengujian Guru Indikator Kesesuaian dan Kualitas Materi .... 117

Xvi



Tabel 4.15 Hasil Pengujian Guru Indikator Kualitas Media..........c.cccccevvenennene 118

Tabel 4.16 Data Hasil Uji Coba GUIU.......c.ceovieriieriieiiieiieeieeieeeee e 120
Tabel 4.17 Hasil Uji Coba Siswa Mengerjakan Soal Evaluasi............ccccceuueen. 122
Tabel 4.18 Hasil Uji Coba Siswa Berdasarkan Kuesioner.............ccccccceveenennene 123
Tabel 4.19 Data Hasil Uji Coba SISWa .......ccceeeieeriieniieiieeieeieeeve e 125

xvil



